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Abstrakt: Celem badawczym niniejszego artykutu jest porownanie dostepnej wspot-
cze$nie sztucznej inteligencji z jej literackimi i filmowymi przedstawieniami, oraz
omowienie wplywu tekstow kultury na nasze postrzeganie rozwijajacych sie technolo-
gii. Poddaje on analizie zaréwno pozytywne, jak i negatywne przedstawienia rozum-
nych maszyn w fikcji, i konfrontuje je z obecnym stanem sztucznej inteligencji w po-
szukiwaniu gtéwnych punktéw wspdlnych i réznic. Artykut ktadzie szczego6lny nacisk
na to, jak powszechne wyobrazenia o tym, czym powinna by¢ prawdziwa sztuczna
inteligencja, odwracajg nasza uwage od korzysci, czerpanych z najnowszych technolo-
gii, a takze wigzacych sie z nimi zagrozen.
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BETWEEN DREAMS AND REALITY. CONTEMPORARY ARTIFICIAL INTELLIGENCE
AND ITS PORTRAYALS IN LITERARY AND CINEMA FICTION THROUGH THE YEARS

Abstract: The main aim of this article is to compare contemporary artificial intelli-
gence with its literary and cinematic representations, and to discuss the influence of
fiction on our perception of developing technologies. It analyses both positive and
negative portrayals of intelligent machines in fiction and confronts them with the cur-
rent state of artificial intelligence in search of key similarities and differences. The
article places particular emphasis on how common perceptions of what true artificial
intelligence should be tend to distract us from the benefits of the latest technologies, as
well as the risks they entail.
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W 2022 roku, po dtugich latach snucia hipotez, przeprowadzania obli-
czen i testowania rozmaitych teorii, ludzkos¢ wkroczyta w okres, nazywany
juz powszechnie wiosng sztucznej inteligencji. Udostepnienie szerszej publice
chatbota ChatGPT nie tylko otworzyto przed jego uzytkownikami szereg zdu-
miewajgcych mozliwosci, ale rowniez zapoczatkowalo przemiane w naszym
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postrzeganiu tego, czym jest i do czego jest zdolna sztuczna inteligencja. Wszyst-
kie korzys$ci i niebezpieczenstwa, taczace sie z jej wykorzystaniem, a dotychczas
pozostajace w sferze fikcji, urosty niespodziewanie do rangi znaczacych wspot-
cze$nie zagadnien. W srodowisku badaczy obietnice Swietlanej przysztosci, jaka
moze nam zapewniC sztuczna inteligencja, mieszaja sie z ostrzezeniami: tak
zwane ,najwieksze osiggniecie ludzkosci” moze sie réwnie dobrze okazac jej
zguba (Harris 2024: 9).

Wszystkie nasze nadzieje i leki, marzenia i teorie spiskowe wznosza sie
jednak na tym samym fundamencie - na fikcji filmowe;j i literackiej, ktora od
dziesigtkdw lat karmi nas wyobrazeniami o tym, jak wykorzystanie sztucznej
inteligencji moze sie odbi¢ na naszej rzeczywisto$ci. Wspotczesnie, kiedy jej
mozliwosci dopiero sie przed nami odkrywaja i nie sposdb $cisle przewidziec
kierunku jej rozwoju, warto poddac analizie wplyw, jaki na jej postrzeganie wy-
wartla fikcja. Ostatecznym celem niniejszego artykutu jest ustalenie, na ile nasze
wyobrazenie o sztucznej inteligencji pokrywa sie z jej rzeczywista, dostepna
nam wersja.

Pierwsze wzmianki o myslagcych maszynach napotykamy juz w tekstach
starogreckich: w Iliadzie Hefajstosowi ustugiwaty wykute ze ztota panny, a w mi-
cie o Argonautach Krety strzegt mlodzieniec z brazu, Talos. Temat ten zostat
ponownie podjety przez XIX-wiecznych pisarzy, zainspirowanych dynamicznym
rozwojem nauki i techniki. Frankenstein Mary Shelley porusza kwestie odpowie-
dzialno$ci, spoczywajgcej na twdrcach nowego, ,sztucznego” zycia (Shelley 1818),
za$ Erewhon Samuela Butlera opowiada o zagrozeniach, tgczacych sie z powsta-
niem myslacych, samoreplikujacych sie maszyn (Butler 1872). Jednak motyw
sztucznej inteligencji nabrat prawdziwej popularnosci i znaczenia dopiero w dru-
giej potowie XX wieku, wraz z wynalezieniem i rozpowszechnieniem sie kompu-
terow.

W swojej pracy naukowej z 2019 roku Stephen Cave dokonal podziatu
nadziei i lekéw, zwigzanych z rozwojem sztucznej inteligencji, na osiem réwno-
wazgcych sie podtypow: nieSmiertelno$¢ (immortality) a nieludzko$¢ (inhuma-
nity), tatwo$¢ uzycia (ease) a popadniecie w zapomnienie (obsolescence), wyna-
grodzenie (gratification) a wyobcowanie (alienation), dominacja (dominance)
a bunt (uprising) (Cave 2019: 75). Na potrzeby niniejszego artykulu wykorzy-
stanie zostanie mniej Scisty podziat: na przedstawienia generalnie pozytywne
(nadzieje ludzkosci) oraz generalnie negatywne (jej leki). Wystarczy on, by za-
prezentowad, jaki obraz sztucznej inteligencji kresli nam wspoéiczesnie szeroko
ujeta fikcja filmowa i literacka.
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W mediach i literaturze ostatnich dekad nie brak pozytywnych przed-
stawien sztucznej inteligencji. W wielu przypadkach myslace maszyny sa petno-
prawnymi bohaterami narracji: odczuwajg one ludzkie emocje i targaja nimi
ludzkie watpliwosci. Znanym przyktadem tego tego rodzaju myslacego robota
jest android Data, bohater emitowanego w latach 1986-1994 serialu Star Trek:
The Next Generation. Choc jest on inteligentng i zyczliwg istotg - wtascicielem
rudego kota imieniem Goose i najlepszym przyjacielem porucznika Geordiego La
Forge’a - raz po raz zmuszony jest udowadnia¢, Ze zastuguje na to, by by¢ uwaza-
nym za obywatela Federacji. W drugim sezonie serialu uczestniczy nawet w pro-
cesie sgdowym, majacym zadecydowac, czy jest istotg zywa, czy wlasnoscig Floty
Gwiezdnej (‘The Measure of The Man’ 1989). Data, w role ktorego wcielit sie Brent
Spiner, jest przyktadem sztucznej inteligencji, ktora w niewielkim tylko stopniu
rozni sie od zwyktego cztowieka; nie programem, majgcym utatwiac¢ zycie swoim
uzytkownikom, ale jednostka o oryginalnych opiniach i odczuciach.

Innym humanoidalnym robotem-indywidualista 0 mocno zarysowanym
charakterze jest Mordbot, tytulowa osoba bohaterska Pamietnikéw Mordbota
Marthy Wells (Wells 2017). W futurystycznej przysztoSci, w ktdrej eksploracje
kosmosu kontrolujg wielkie korporacje, Mordbot - jednostka ochroniarska do
wynajecia - hakuje swoj system i zyskuje wolng wole. Poczatkowo rozwaza sia-
nie $mierci i zniszczenia w catej galaktyce, ostatecznie dochodzi jednak do wnio-
sku, ze woli spedzac czas, ogladajac opery mydlane. Cho¢ Mordbot przedstawia
sie jako ,,ono”, jest w pelni uformowang istotg, z szeregiem pasji, bagazem traum
i grupag bliskich przyjaciét. W ponurym, niemalze dystopijnym uniwersum serii
pozostaje niewatpliwie pozytywnym przyktadem sztucznej inteligencji.

Nie we wszystkich tekstach kultury sztuczna inteligencja przyjmuje jed-
nak humanoidalng forme. Sir Terry Pratchett uczynit jednym z pobocznych bo-
hateré6w swojego cyklu powieéci, Swiata Dysku, napedzany magia komputer
Hex: niezwykte potaczenie mrowiska, akwarium, ula, mysiego gniazda i maszy-
ny. Cho¢ Hex na porzadku dziennym wykonuje najbardziej skomplikowane obli-
czenia, nawet jego wynalazcy nie majg pewnosci, czy jest zdolny do samodziel-
nego myslenia. Interesujgce Swiatto na te kwestie rzuca scena z wydanego
w 1996 roku WiedZmikotaja, w ktorej magiczny komputer stara sie przekazac
samemu WiedZmikotajowi - Dyskowemu odpowiednikowi Swietego Mikotaja -
swoj list z zyczeniami. Smieré, wcielajacy sie akurat w te role, zwraca mu uwage,
ze jako maszyna nie moze mie¢ zadnych pragnien. ,All things strive” odpowiada
Hex (Pratchett 1996, s. 361). Finalnie Smieré spelnia marzenie komputera: wre-
cza mu pluszowego misia, ktdry od tego momentu staje sie jego nieodtgcznym
towarzyszem.
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Mito$¢ do sera i przytulanek nie powstrzymuja Hexa przed wykonywa-
niem swoich podstawowych funkcji: analizowaniem zakle¢ i dokonywaniem ma-
gicznych obliczen. Ostatecznie, podobnie jak wiekszos¢ myslacych maszyn, po-
wstat, by utatwia¢ zycie swym wynalazcom. Do tej samej kategorii sztucznych
inteligencji zaliczajg sie chociazby J.A.R.V.LS. - wirtualny pomocnik Tony’ego
Starka w serii filméw Ironman (Ironman 2008) - czy tytutowy bohater animo-
wanego filmu WALL-E - niewielki robot, dzien po dniu i odpad po odpadzie
oczyszczajacy porzucong przez ludzkosé, wyniszczong Ziemie (WALL-E 2008).
Cho¢ obie te maszyny maja swoja $wiadomosc¢ i charakter, poznajemy je w pierw-
szej kolejnosci przez pryzmat wykonywanej przez nie pracy.

Nie nalezy réwniez zapominac o fikcyjnych systemach, ktére nie wy-
ksztalcity samoSswiadomosci, a jednak z duzym prawdopodobienstwem zawiera-
ja w sobie elementy szczatkowej sztucznej inteligencji. To niezawodne uniwer-
salne ttumacze i replikatory jedzenia w Star Treku czy soniczny Srubokret w Dok-
torze Who - urzadzenia o ztozonym systemie dziatania, ktérych sprawnosci nie
jest w stanie objasnic¢ zadna konfiguracja $rub i zebatek. Te systemy, pozostajgce
zwykle na trzecim planie ksigzkowej czy filmowej fabuty, niejednokrotnie przy-
nosza bohaterom wiecej korzysci niz obdarzone wybitng inteligencja androidy,
i zdecydowanie zastuguja na uznanie.

Pozytywne przedstawienia sztucznej inteligencji, ktére zakorzenity sie
w ludzkiej sSwiadomosci, mozna wiec podzieli¢ na trzy gtbwne podtypy. Sa to:

1. Sztuczna inteligencja o wtasnych uczuciach i opiniach, wiodaca zycie ja-
ko wartosciowy cztonek spoteczenstwa.

2. Sztuczna inteligencja, zazwyczaj obdarzona wlasnym charakterem, ale
przy tym raczej niezdolna do samodzielnego zycia, i wypetniajaca kon-
kretne zadania dla swoich wiascicieli.

3. Zaawansowane maszyny, ktérych niezawodnos¢ i wszechstronno$¢ ob-
jasni¢ mozna dzialaniem sztucznej inteligencji w jej najbardziej podsta-
wowym wariancie.

Nietrudno jest sobie wyobrazi¢, ze odtworzenie w rzeczywistym Swiecie ktdre-
gokolwiek z tych podtypow przyniostoby ludzko$ci znaczace korzysci i w peni
usprawiedliwitoby entuzjazm, przejawiany przez cze$¢ badaczy.

A jednak, cho( uzycie sztucznej inteligencji bytoby w stanie otworzy¢
przed nami tak wiele nowych mozliwos$ci, w mediach i literaturze wciaz jeszcze
dominujg pesymistyczne przedstawienia naszej skomputeryzowanej przyszto-
$ci. Nie powinno to dziwi¢: jedng z podstawowych misji science fiction jest wska-
zywanie zagrozen, jakie moga z sobg nie$¢ nowe technologie. Nawet Star Trek,
ukazujacy stosunkowo pozytywna wizje przysztosci, zwraca uwage na niebez-
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pieczenstwa, 1aczace sie z uzyciem sztucznej inteligencji. W The Ultimate Compu-
ter - odcinku oryginalnej serii, wyemitowanym w 1968 roku - na poktadzie USS
Enterprise odbywa sie test superkomputera M-5, w zatozeniu zdolnego do za-
stgpienia dowolnego kapitana Floty Gwiezdnej. Poczatkowa nieomylno$¢ ma-
szyny zdaje sie dowodzi¢ jej wyzszosci nad ludzmi. Wkrétce jednak M-5 przej-
muje kontrole nad statkiem i rozpoczyna ostrzat pozostatych jednostek Floty.
Zatoga Enterprise taczy sity w walce ze sztuczng inteligencja. ,Computers make
excellent and efficient servants, but I have no wish to serve under them. Captain,
the starship also runs on loyalty to one man. And nothing can replace it, or him”
podsumowuje fabute odcinka pan Spock (‘The Ultimate Computer’ 1968).

Warto zauwazy¢, ze decyzje, podejmowane przez M-5, w znacznej mie-
rze pozostajg w zgodzie z wpojonymi mu zasadami. Powierzono mu ochrone
Enterprise, robi wiec co w jego mocy, by zapewnic¢ statkowi bezpieczenstwo.
Dopiero uswiadomiony przez kapitana Kirka, ze jego akcje doprowadzity do
$Smierci setek ludzi, M-5 pojmuje swdj btad i postanawia wymierzy¢ sobie ade-
kwatng kare: dokonuje samodestrukgji.

Motyw maszyny, ktora dziata w najlepszych intencjach, a mimo to przy-
czynia ludzkosci szkode, regularnie przewija sie w serialach i powiesciach.
W filmie I, Robot - zainspirowanym zbiorem opowiadan Isaaca Asimova o tym
samym tytule - sztuczna inteligencja VIKI dochodzi do wniosku, Ze najwiekszym
zagrozeniem dla ludzkos$ci sa sami ludzie, i zaczyna sia¢ zniszczenie w Chicago
(I, Robot 2004). Z kolei w odcinku Doktora Who pod tytutem Smile grupa robo-
tow, majacych dbac¢ o zadowolenie zatogi statku kosmicznego, zaczyna trakto-
wac smutek jako chorobe i zabija¢ wszystkich jej ,nosicieli” (‘Smile’ 2017).
W tego rodzaju narracjach trudno jest oceni¢, czy wina za popetnione zbrodnie
lezy w rzeczywistosci po stronie dzialajgcej w zgodzie ze swoim oprogramowa-
niem sztucznej inteligencji, czy jej nieostroznych wynalazcow.

Nie w kazdym przypadku zachowania myslacych maszyn mozna jednak
usprawiedliwi¢ btednym rozumieniem otrzymanych instrukcji. Doskonale wie-
dzg o tym fani Terminatora - wyprodukowanego w 1984 roku thrillera, ktéremu
udato sie wywrze¢ niezaprzeczalny wptyw na wspéiczesne postrzeganie sztucz-
nej inteligencji. W $wiecie przedstawionym filmu wtadze nad $wiatem sprawuja
roboty, kontrolowane przez Swiadomy system komputerowy, Skynet. W prébie
ostatecznego unicestwienia ludzkiej rebelii decyduje sie on wysta¢ w przeszios¢
cyborga-zabojce, tytutowego Terminatora. Jego celem ma sie sta¢ Sarah Connor,
przyszia matka przywédcy rebeliantéw. Scigana przez bezlitosnego przesladow-
ce, Sarah zmuszona jest walczy¢ nie tylko o wtasne zycie, ale rowniez o prze-
trwanie catej ludzkos$ci (Terminator 1984).
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Watek zadnych wtadzy maszyn odnajdujemy rowniez w Star Treku - se-
rialu, ktory przez dtugie lata swojej emisji tak czesto poswiecat uwage sztucznej
inteligencji, Ze odwotywanie sie do niego na kazdej niemal stronie tego artykutu
jest nie przejawem faworyzmu, a swego rodzaju koniecznoscig. W trzynastym
odcinku pierwszego sezonu Star Trek: New Generation zatoga Enterprise odwie-
dza rodzinng planete porucznika Daty, Omicron Thete. Natykajg sie tam na jego
,brata” - stworzonego przez tego samego genialnego naukowca androida imie-
niem Lore. Cho¢ poczatkowo zdaje sie on by¢ wierng kopia porucznika Daty, szyb-
ko wychodzi na jaw, Ze w rzeczywistosci jest narcystycznym potworem, przeko-
nanym o swej wyzszosci nad organicznymi formami zycia. Jego zraniona duma
i nienawis$¢ wiele lat wcze$niej doprowadzilty do $mierci tysiecy mieszkancéw
Omicron Thety. Podobnie jak Skynet, Lore nie ma powodu, by krzywdzi¢ otacza-
jacych go ludzi: robi to wytgcznie dlatego, ze chce i moze (‘Datalore’ 1988).

Nie nalezy tez zapominac o sztucznych inteligencjach, ktére buntuja sie
przeciwko ludzkosci w akcie samoobrony. Wielu autoréw powiesci i filméw
science fiction zwraca uwage na to, jaki wptyw na relacje z androidami moze
wywrze¢ ludzka bezwzgledno$¢ i matostkowos$¢. Sztuczna inteligencja — poten-
cjalny pomocnik i przyjaciel — moze sie réwnie tatwo sta¢ pozbawionym gtosu
niewolnikiem. Motyw ten odnaleZ¢ mozna juz w R.U.R,, sztuce teatralnej Karela
Capka, po raz pierwszy wystawionej na deskach czeskiego teatru w 1921 roku.
Opowiada ona historie wynalezienia, masowej produkgji i, finalnie, buntu robo-
tow, ktéry prowadzi do kompletnej zagtady ludzkosci. Roboty u Capka sa pozba-
wione praw i wykorzystywane jako tania sita robocza. Ich rebelia nie jest przed-
stawiona jako zdrada, a sprawiedliwe zado$¢uczynienie za krzywdy, wyrzadzone
im przez ludzi (Capek 1920).

Ten sam watek przewija sie w tle kultowej trylogii Matrix. Cho¢ w roku
2199, w ktérym rozgrywa sie akcja filmow, to utrzymywani w stanie wiecznej
$piaczki ludzie s3a zdani na taske robotdw, jeszcze w XXI wieku sytuacja przed-
stawiala sie zupetnie inaczej: ludzkos¢ zyta w szczesciu i dostatku, wykorzystu-
jac androidy do niewolniczej pracy. Poczatkowo maszyny walczyly wytgcznie
0 zapewnienie im réwnouprawnienia. Dopiero kiedy stato sie jasne, ze ludzie ni-
gdy nie przystang na ich warunki, posunely sie do ostatecznosci. Wojna miedzy
panstwem androidéw a resztg planety skoniczyta sie przegrang ludzi i stworze-
niem tytutowej Macierzy - wirtualnego Swiata i wiezienia dla catej ludzkosci
(Matrix 1999).

Tekstow kultury, w ktorych sztuczna inteligencja zwraca sie przeciwko
swoim tworcom w akcie mniej lub bardziej usprawiedliwionej zemsty, jest wie-
cej, niz mogtoby sie wydawac. PAL z animowanego filmu Mitchellowie kontra
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maszyny zaczyna snuc¢ plany zniszczenia ludzkosci, kiedy jej wynalazca prébuje
zastapi¢ ja nowym modelem robota (The Mitchells vs. the Machines 2021). An-
droidy zamieszkujace park rozrywki w serialu Westworld wzniecaja bunt, stara-
jac sie wyrwac z zakletego kregu fizycznej i seksualnej przemocy, jakim poddaja
ich ludzcy goscie (Westworld 2016). Ava, prototyp sztucznej inteligencji z filmu
Ex Machina, posuwa sie do morderstwa, by uciec z laboratorium swojego okrut-
nego tworcy (Ex Machina 2015). W tego typu narracjach maszyny niejednokrot-
nie wykazuja sie bardziej ludzkimi uczuciami niz sami ludzie; sg ofiarami, posta-
ciami, ktérym widz powinien wspétczuc i z ktdrymi moze sie utozsamiac.

Rozwazajac, jakim prébom moze podda¢ ludzki charakter dostep do
sztucznej inteligencji, warto wyobrazi¢ sobie tez przysztos¢, w ktorej zaspokoita
ona wszystkie nasze potrzeby i rozwigzata wszystkie nasze problemy. ,Jaki sens
ma zycie, kiedy nie ma juz o czym marzyc?” to pytanie, na ktore stara sie odpo-
wiedzie¢ With Folded Hands, opowiadanie Jacka Williamsona z 1947 roku (Wil-
liamson 1947). Jego bohaterowie zamieszkujg $wiat, w ktérym roboty wykonuja
wszystkie niezbedne prace i nieustannie troszczg sie o zdrowie i bezpieczenstwo
swoich ludzkich podopiecznych. Pozbawieni wszelkich obowigzkéw i niespet-
nionych pragnien, ludzie spedzajg cate dnie, siedzgc - jak sugeruje tytut opowia-
dania - z zaloZzonymi rekoma. Ta rzekoma utopia nie bez powodu trafia na liste
negatywnych przedstawien sztucznej inteligencji: $wiat, w ktérym zycie stracito
sens, jest niewiele lepszy od tego, w ktéorym maszyny zwrdcity sie przeciwko
swoim twdrcom.

Powyzsze przyktady pozwalaja podzieli¢ negatywne przedstawienia
sztucznej inteligencji na cztery powszechnie rozpoznawalne podtypy. S3 to:

1. Sztuczna inteligencja, petnigca okreslone funkcje, ktéra na skutek bted-
nego zrozumienia otrzymanych instrukcji zwraca sie przeciwko swoim
tworcom.

2. W petni $wiadoma sztuczna inteligencja, ktéra naraza zdrowie i Zycie
otaczajacych jg ludzi z wtasnych samolubnych pobudek.

3. Sztuczna inteligencja, ktéra zwraca sie przeciwko ludziom w odpowiedzi
na okrucienstwo i niesprawiedliwe traktowanie.

4. Sztuczna inteligencja, ktora nie stanowi fizycznego zagrozenia dla ludz-
kosci, ale ktérej samo istnienie jest powodem stagnacji w dotad rozwija-
jacym sie spoteczenstwie.

Cho¢ wyzej ukazane podtypy nie obejmujg wszystkich zagrozen, jakie moze
z sobg nie$¢ powszechne wykorzystanie myslagcych maszyn, zdecydowanie re-
prezentujg one gtéwne leki, podsycane w widzach i czytelnikach na przestrzeni
ostatnich kilkudziesieciu lat.
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Omowiwszy zarowno pozytywne, jak i negatywne przedstawienia sztucz-
nej inteligencji w fikcji filmowej i literackiej, nalezatoby pochyli¢ sie nad historia
jej rozwoju w rzeczywistym Swiecie, nastepnie zas przejs¢ do jej wspotczesnych
zastosowan, ktadgc nacisk na wyplywajace z nich korzysci i problemy.

W 1956 roku John McCarthy, jeden z pierwszych ekspertow w zakresie
sztucznej inteligencji, zdefiniowat te dziedzine jako ,nauke i inzynierie tworzenia
myslacych maszyn”! (Bottino et al. 2022, s. 3). W zaledwie dziesie¢ lat od wynale-
zienia pierwszego komputera amerykanscy informatycy zaczeli snuc teorie o tym,
ze w niedalekiej przyszto$ci maszyny osiagng ludzki poziom inteligencji. Na fali
poczatkowego entuzjazmu powstaty komputery grajgce w warcaby i dowodzace
twierdzen geometrycznych. Jednak powolne postepy informatykéw zawiodly
szersza publike; w latach siedemdziesigtych rzad amerykanski wstrzymat finan-
sowanie projektdw, poSwieconych tworzeniu myslacych maszyn. Okres ten znany
jest powszechnie jako pierwsza zima sztucznej inteligencji. Zainteresowanie jej
rozwojem odrodzito sie jednak juz w latach osiemdziesiatych, pociagajac za soba
implementacje systemow Al w strukture wiekszosci amerykanskich i europejskich
firm. Po raz kolejny jednak sztuczna inteligencja nie spetnita wysokich oczekiwan
swoich uzytkownikéw. Nastepny okres stagnacji - znany jako druga zima - trwat
do polowy lat dziewiecdziesiatych. Jego symbolicznym koncem byt pojedynek
szachowy, rozegrany w 1997 roku przez Garriego Kasparowa i system kompute-
rowy Deep Blue, ktory zakonczyt sie pierwszym w historii zwyciestwem maszyny.
Stat sie on dowodem na to, ze komputery moga nie tylko doréwnac naszej inteli-
gencji, ale wrecz jg przewyzszy¢ (Bottino et al. 2022: 10).

Rozpowszechnienie mikroczipow przetozylo sie na zwiekszenie mocy
obliczeniowej systemdw komputerowych i tym samym przyczynito sie do gwat-
townego przyspieszenia rozwoju sztucznej inteligencji. W 2011 roku superkom-
puter Watson odnidst zwyciestwo w amerykanskim teleturnieju wiedzy ogdlnej
Jeopardy, mierzac sie z dotychczasowymi rekordzistami (Bottino et al. 2022: 10).
W 2016 roku system AlphaGo pokonat §wiatowego czempiona Lee Sedola w grze
w go — powszechnie uznawanej za trudniejsza i bardziej nieprzewidywalng niz
szachy. W 2018 roku kanclerz Niemiec, Angela Merkel, przeprowadzita rozmowe z
humanoidalnym robotem Sophig, legalng obywatelkg Arabii Saudyjskiej (Her-
mann 2021). Nie nalezy tez zapomina¢ o glosowych asystentach osobistych, Siri
i Alexie, wprowadzonych na miedzynarodowy rynek w 2011 i 2014 roku. Na prze-
strzeni ostatnich lat sztuczna inteligencja w swojej mniej lub bardziej podstawo-
wej formie zaczela coraz $mielej wkracza¢ we wszystkie aspekty naszego co-
dziennego zycia.

1 Cytat w przektadzie autorki artykutu.
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Przetom w jej rozwoju przypadt na 2022 rok, kiedy to uzytkownicy na
catym Swiecie uzyskali dostep do chatbota ChatGPT, zdolnego generowac odpo-
wiedzi na zadane pytania i podtrzymywac angazujacg rozmowe. System w prze-
ciggu zaledwie paru dni pobit rekordy popularnosci, zyskujac sobie miliony fa-
now i wywotujac medialng burze (Bochynska 2022). Zapoczatkowana tym wy-
darzeniem druga wiosna sztuczne;j inteligencji trwa do dzis, pozornie nabierajac
coraz wiekszego rozpedu.

Wspotczesnie modele jezykowe takie jak ChatGPT zapewniajg tatwiejszy
dostep do informacji i asystujag nam przy wykonywaniu prostych, ale nuzacych
zadan, takich jak uktadanie wiadomos$ci mailowych czy streszczanie tekstow.
Sztuczna inteligencja pomaga swoim uzytkownikom w kreowaniu stron interne-
towych, generowaniu rysunkow czy pisaniu opowiadan (Lockwood 2023). Moze
tez stuzy¢ jako wyjatkowo skuteczne narzedzie ttumaczeniowe - przeprowa-
dzony w 2024 roku eksperyment naukowy dowiddt, Ze jest ona w stanie w po-
prawny i interesujacy sposéb przetozy¢ oparte na grach stownych zarty (Ruden-
ko, Semenova 2024). Za interesujacy przyktad jej niezwyktych mozliwosci uznac
mozna tez przemowe prezydenta Argentyny Javiera Milei, wygtoszong po hisz-
pansku i automatycznie przettumaczong przez Heygen Al na parenascie innych
jezykow (Chattopadhyay 2024). Warto réwniez wspomnie¢ o przedmiotach
codziennego uzytku, ktdre, dzieki zastosowaniu sztucznej inteligencji, staty sie
w ostatnich latach skuteczniejsze i bezpieczniejsze: autach, lodéwkach, zegar-
kach i telefonach (Lockwood 2023).

Nie nalezy jednak zaktada¢, ze sztuczna inteligencja przynosi nam wy-
1acznie korzysci. Coraz bardziej zauwazalny staje sie wzrost bezrobocia w sekto-
rze technicznym: zadania dotychczas wykonywane przez mtodszych pracowni-
kéw sa obecnie przejmowane przez maszyny (Nolan 2025). Mnoza sie réwniez
pozwy wytaczane twdércom sztucznej inteligencji. Wiekszo$¢ cieszacych sie popu-
larnoscig programéw do kreacji obrazéow czy opowiadan byta szkolona na dzie-
fach ludzkich artystow bez uzyskania ich zgody. We wrze$niu biezacego roku
firma Anthropic, ktora przy trenowaniu swojej sztucznej inteligencji uzyta bez-
prawnie powiesci kilkuset pisarzy, zmuszona byta podpisa¢ ugode i wyptacic¢
oskarzycielom poéttora miliarda dolaréw: po trzy tysiace za kazda z pieciuset
tysiecy wykorzystanych ksigzek (Snow 2025). Rosngcym problemem spoteczen-
stwa jest rowniez ogdlne rozleniwienie i zobojetnienie, wynikajace z ciggtego
postugiwania sie maszynami zdolnymi doradzi¢ nam w dowolnej kwestii i pod-
ja¢ za nas dowolng decyzje (Ahmad et al.,, 2023).

Coraz czeSciej podnoszona jest rowniez kwestia niezdrowych relacji mie-
dzy sztuczng inteligencja a jej uzytkownikami. W sierpniu biezgcego roku OpenAl
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wprowadzito aktualizacje cieszacego sie niezwykla popularnoscia chatbota
ChatGPT: bardziej powsciagliwa i rzeczowa wersja 5.0 miata zastgpi¢ nadmier-
nie przyjacielska 4.0. Decyzja firmy btyskawicznie pociggneta za soba fale skarg
ze strony uzytkownikoéw. Dla wielu z nich aktualizacja oznaczata utrate ,0soby”,
ktdéra zaczeli juz traktowac jak przyjaciela lub terapeute. Ta nietypowa relacja
zapewniala im chwilowe wsparcie, ale przy tym poglebiata ich alienacje i wy-
wierata negatywny wptyw na zdrowie psychiczne (Magierska 2025a).

Jednak najbardziej kontrowersyjnym przyktadem zastosowania sztucz-
nej inteligencji jest jej wykorzystanie w dziataniach wojennych na terenie Pale-
styny. Systemy takie jak ,Gospel” i ,Lavender” ulatwiajg Zolnierzom identyfika-
cje celéw ataku - a jako takie rozumiane sg zar6wno strategiczne budynki, jak
i zwykli ludzie (Magierska 2025b).

Wedtug badan przeprowadzonych w 2023 roku przez Sentience Institu-
te, jedna pigta mieszkancéw Stanéw Zjednoczonych wierzy, Ze sztuczna inteli-
gencja uzyskata juz samoswiadomos¢. Jeszcze wiecej ankietowanych jest prze-
konanych, ze systemy takie jak Chat GPT zdotaly osiggna¢ ludzki poziom inteli-
gencji (Anthis et al,, 2023). Tego typu opinie rozmijajg sie jednak z prawda. Eks-
perci dzielg sztuczng inteligencje na trzy podstawowe typy: ANI (Artificial Nar-
row Intelligence), AGI (Artificial General Intelligence) oraz ASI (Artificial Super
Intelligence). Pierwszy z nich specjalizuje sie w wypetnianiu okres§lonych dziatan
i nie posiada wtasnej swiadomosci, drugi doréwnuje ludzkiej inteligencji, trzeci
za$ ja przewyzsza. Wedtug oficjalnych badan, wszystkie wynalezione dotad sys-
temy zaliczajg sie do typu ANI - nie posiadajg wtasnej Swiadomosci i nie powin-
ny by¢ traktowane jako zywe istoty (Niechciat 2024).

Juz na podstawie tego krotkiego podsumowania dotychczasowych osia-
gnieC sztucznej inteligencji tatwo wyciagna¢ wniosek, ze wiekszo$¢ nadziei i le-
kéw, zasianych w nas przez fikcje filmowa i literacka, nie odnajduje jeszcze uza-
sadnienia w rzeczywistos$ci. Cho¢ w ostatnich latach ludzko$¢ poczynita niewat-
pliwe postepy na drodze ku wynalezieniu Sswiadomego komputera, gtéwny cel
naszych staran - stworzenie AGI, sztucznej inteligencji doréwnujgcej nam inte-
lektem - wcigz jeszcze pozostaje poza naszym zasiegiem. Tym samym na dalszy
plan odsuwa sie grozba powstania maszyny, ktéra zwrocitaby sie przeciw swoim
wynalazcom, oraz nadzieja na stworzenie takiej, ktéra mogtaby sie sta¢ naszym
sojusznikiem i przyjacielem. Mimo swojej przydatnosci systemy takie jak ChatGPT
wcigz pozostaja wytgcznie narzedziami.

Nie oznacza to jednak, ze miedzy fikcyjnymi przedstawieniami sztucznej
inteligencji a jej obecnie dostepng wersja nie da sie zauwazy¢ zadnych podo-
bienstw. Pod wieloma wzgledami udato nam sie odtworzy¢ wystepujace w fil-
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mach i powie$ciach science fiction zaawansowane maszyny, oparte na sztucznej
inteligencji w jej najbardziej prymitywnej formie. To ttumacze, generatory obra-
z6w, odkurzacze reagujace na polecenia gtosowe. Cho¢ na pierwszy rzut oka te
wynalazki mogg nie imponowac, dzien po dniu przyczyniaja sie one do poprawy
jako$ci naszego zycia.

Nie udato nam sie réwniez unikng¢ wszystkich zagrozen, przed ktérymi
ostrzegaly nas teksty kultury. Zobojetnienie, przewidziane przez Jacka William-
sona w nowelce With Folded Hands, jest wspotczes$nie realnym, nieustannie po-
glebiajacym sie problemem. Mimo to blednie on jednak w poréwnaniu z kwestig
naruszania praw autorskich przez firmy Al oraz wykorzystywania sztucznej
inteligencji w dziataniach wojennych w Palestynie. Wspotcze$nie wiekszym za-
grozeniem niz zgdne wiadzy, krwiozercze maszyny s luki prawne, pozwalajace
na niemoralne wykorzystanie dostepnej nam technologii. ,(..) we need to start
wrestling with the ethics of the people behind the machines” stusznie zauwaza
Peter W. Singer w swoim artykule, poswieconym btednemu znaczeniu, jakie
przypisujemy trzem prawom robotyki (Singer 2009). Cho¢ ming jeszcze lata, nim
powitamy na Swiecie pierwszg mys$lacg maszyne, wcale nie jest za wcze$nie, by
zaczal przygotowywac sie na jej przybycie i stworzy¢ Srodowisko, ktére nie
zlekcewazy zadnego cztowieka i nie popchnie do buntu Zadnego robota.

To, Ze nasza rzeczywisto$¢ nie jest lustrzanym odbiciem ksigzkowych
i filmowych narracji, nie oznacza jeszcze, Ze te teksty kultury nie maja nam ni-
czego do zaoferowania. Na swdj sposdb towarzysza nam one na kazdym kroku,
ukazujgc droge naprzdd i inspirujac do dalszej pracy. Nie bez powodu firma iRo-
bot nawigzala w swojej nazwie do stynnej powiesci Isaaca Asimova (Asimov
1950), a twércy komputera Deep Blue - mistrza szachowego z 1997 roku - na-
dali mu imie zainspirowane postacig z Autostopem przez Galaktyke Douglasa
Adamsa (Adams 1979). W Swiecie automatycznych ttumaczen, dopasowanych
do konsumenta reklam i modeli jezykowych, gotowych zebrac¢ i zaoferowa¢ nam
w przystepnej formie dowolny zestaw informacji, nie zaszkodzi przestudiowac
na nowo filméw i powiesci, poswieconych kwestii mniej lub bardziej harmo-
nicznej koegzystencji ludzi i robotéw. Wcigz moga nas one wiele nauczy¢ o Swie-
cie, w ktérym zyjemy - a takze o tym, ktory dopiero nadchodzi.
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